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Enseignement assisté par les TICE

Modalités
Acteurs
Outils

Normes et standards
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Quelques enjeux des TICE
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Problématique et hypotheses

Pour repenser la création de contenus éducatifs

Multiplicité : acteurs, types d’'usages, besoins

Pertinence d’approches structurelles
Convenance de systemes ouverts
Fonctions instrumentales variables

Fonctions communicatives ouvertes

Elargissement de la notion de contenu




Approche théorique (1/7])

Approche info-comm des TICE

L'objet technique
Signification et communication
des objets techniques

Recherche sur les hypermedias



Approche théorique (2/7])

L’'objet technique

* Notion de Gilbert Simondon (13989]
* Machine :
Non connaissance de sa nature et de son essence
Assemblages de matieres dépourvues de signification
* Homme :
Un orchestrateur

Connait les schemes de fonctionnement et les organise

entre eux




Approche théorique (3/7)

Signification et communication des objets techniques

* Roland Barthes : signifier et communiquer
e Signifier :

Ce qu'un objet technique communique par lui-méme
e Communiquer :

Les capacités techniques pour envoyer/recevoir des

MEessages

Les messages transmis




Approche théorique (4/7)

Signification des objets techniques

* Un sens qui déeborde l'usage de |'objet

Un signifiant dont le signifié est la fonction que I'objet

rend possible
* Signifiant :

Plan de I'expression : un mot, un objet codifié

e Signifié :

Plan du contenu : lI'intériorisation du plan de I'expression,

la pensée, une idéologie d’'usage




Approche théorique (5/7)

Dénotation et connotation des objets techniques

e [Deénotation

Fonctions primaires

Fonctions de base assignées

N'a pas de signification intentionnelle
e (Connotation

Fonctions secondaires

L'idéologie d’'usage, les types d’utilisation et de signification
Fonctions communicatives [Jakobson, 1873] : réeférentielle,

impeérative, esthétique, émotive, phatique, métalinguistique




Approche théorique (6/7])

Méthode sémiotique

* Dimension syntaxique

Combinaisons des signes sans considérer leurs
significations spécifiques

* Dimension semantique
Signification de signes dans toutes leurs modes de
signification possibles

e Dimension pragmatique
Origines, usages et effets des signes au sein du

comportement ou ils apparaissent




Approche théorique (7/7])

Objets techniques a I’ere du numeérique

e Machines numériques

Production, manipulation et stockage des informations sous

format électronique

* Machines a communiquer
Produisent, conservent et diffusent des simulacres [objets
meédias]

* Machine Internet

Machine numeérique a communiquer

Convergence et remediation services et d'objets meédias
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L’'objet technique hypermédia

e Eléments d’articulation

Noeuds, liens, GUI, objets médias, métadonnées

* Fonction primaire

Etablir dans un ensemble de documents des possibilités de

circulations transverses
e Fonction secondaire

Types de navigation, d’intéraction, de representation et

d’'organisation de I'information
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Recherche sur les hypermédias

e Recherche centrée sur les systemes

Architectures de systemes
Abstractions de fonctionnalités
e Recherche centrée sur les domaines

Organisation et représentation visuelle des éléments
d’articulation
Modeles de structures : reférenciels, spatiaux,

taxonomiques, argumentatifs, séquentiels




Convenance de systemes ouverts (1/2)

Hypermédias pédagogiques

Systemes, applications et structures vers la poursuite d'un

objectif pedagogique
Notions

Machine a enseigner / machine pour apprendre
Machine pour apprendre

Usage exploratoire

Usage constructif




Convenance de systemes ouverts (2/2)

Usages constructifs

® Permettent d’élaborer un corpus d’information

® Signifie conceptualiser un usage exploratoire

* (Quelques types d’'usages constructifs sur le Web

Systemes d’argumentation
Modélisation de contenus
Systemes d’édition
Production de multimédias

Travail collaboratif




Elargissement de la notion de contenu (1/5)

La machine textuelle Web

® Texte : objet meédia, message, discours, outil

* Niveaux du texte numerique

Code binaire
Architexte

Texte a I’écran




Elargissement de la notion de contenu (2/5)

Transtextualité

 Meéta-lecture

Mécanismes qui influencent la lecture et la réception de

textes
Intertextes (citations]

Métatextes (indexes]
Architextes [genres littéraires]
Hypertextes (imitations]

Paratextes [conventions internes et externes]




Elargissement de la notion de contenu (3/5)

Apport des paratextes académiques

Conventions internes

Titres, sous-titres, intertitres, nom d’auteur, mots clés
Mecanisme pour etablir un contrat de lecture
Meécanisme pour la structuration de documents
peédagogiques

Mécanisme pour ajouter des fonctionnalités

hypermeédias a des documents pedagogiques




Elargissement de la notion de contenu (4/5)

Elaboration de paratextes académiques

e Structuration selon le curriculum pédagogique
* Modele seémantique propre au domaine educatif
e Meta-ecriture

Tache de creation de structures paratextuelles

Deéfinition d’éléments écrits qui encapsulent d’autres textes




Elargissement de la notion de contenu (5/5)

Production de documents pédagogiques

e Structuration

Regles d’'ordre entre eéléments

Conception d'un modele du document
* Modeélisation
Production de documents
Distinction entre fond, forme et comportements

Conception de modeles d’'assemblage, reconfiguration de

documents selon des domaines des hypermedias




Développement (1/7)
Le systeme SPECS

Prototype de systeme hypermedia Web

Production de documents pédagogiques structures
Structuration pédagogique par decoupage de
paratextes académiques

Adaptabilité multi-domaine de documents

Extensibilité de fonctions




Développement (2/7)
Le systeme SPECS

Infrastructure basée sur des technologies XML

Edition par balisage d’éléments

Support de plusieurs formats medias

Empaquetage selon speécifications e-learning
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SPECS : espace auteur

Options... Documents disponibles. ..
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SPECS : espace auteur

Options... Medification du document Langage SMIL...

Gestionnaire

Enregistrer | Tout effacer

Programme du cours

MNouveau

Dates : = [7]

5 scéanes

Chercher
Objectifs pédagogiques :* [?]

Insérer : | Objectif

<objectif=Utiliser le langage SMIL pour intégrer et synchroniser des médias
numeériques.</objectif>

<objectif=Utiliser le langage SMIL pour créer des hypermédias séquentiels.</objectif>

Organisation : * [7]

Ce cours est organisé en 3 parties : Principes de base, Animations et séguences, et
Fonctionnalités hypermédias.

Evaluation :* [?]

La validation du cours se fera dans le cadre d'autres cours (Hypermédia collaboratif et
Multimédia et Indexation), néanmains pour atteindre ses objectifs particuliers il sera
requis la réalisation d'une hypermédia ou d'une présentation multimédia en utilisant le
langage SMIL & la fin du cours.
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SPECS : espace auteur

Options...

Gestionnaire

Exporter un decument sous format Manifest IMS-IEEE LOM...

Donnex un nom au répertoire ol vous allex enregistrer votre Manifest *

Nouveau

Chercher

Exporter
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Développement (6/7)

SPECS : espace lecteur

Explorer les contenus. ..

Catégories :
Documents pédagogiques _$]

Itemns :

Bases de données
Indexation

Programmation dynamigue
iLangage SMIL

http://localhost: BBBB/ focours/smil.xml

Unité d'enseignement : Multimédia
Enseignant : Everardo Reyes Garcia
Descriptif :

Ce cours consiste en 'apprentissage du langage SMIL afin d'intégrer et de synchroniser des médias
visant une distribution sur le Web.




Développement (7/7)

SPECS : espace lecteur

Langage SMIL

Langage SMIL

Principes de base
Description du cours

rogramme

Dans cette partie nous explorons les principes de bases du langage SMIL: qu'est-ce que c'est ?, & quoi sert ?, Langage SMIL

: Principes de base
Synchronizatio

our le Web

| Police dana | Times | Arial

Taille :

comment l'utiliser ?, quelques exemples

Dans un deuxiéme temps, nous abordons la création d'un document simple, en introduisant : la création de

regions les éléments PAR, TEXT, IMG, et PARAM.

Distinguer les foncts lités de SMIL et son utilisati

Reconnaitre les parties d'un document SMIL: head et body.
Créer des regions et des sous-regions
Intégrer des éléments textuels et graphiques dans les regions.

Réaliser les exercices de Iz partie.

Objectifs de SMIL
Que peut-on faire avec SMIL

Les 10 domaines fonctionnels par ordre alpha

Requis pour visualizer un document SMIL (plavers)

Outils auteurs

Description générale
P Description du cours
P Pre-reguis
P Unité d'enseignement
P Formation
P Plateforme éducative

P Enseignant

Programme
P Dates
P Objectives éducatifs
P Organisation
»Evaluation générale

P Bibliographie

1 : Principes de base

Définition du SMIL
Obiectifs de SMIL

Due peut-on faire avec SMIL

Les 10 domaines fonctionnels par

ordre alphabétique

Requis pour visualizer un
document SMIL (players

Outils auteurs

Exercices

Création d'une présentation SMIL

en utilisant les éléments REGION

PAR, TEXT, IMG, PARAM

2 : Synchronization

Animations et séguences

Présentation controlée par des

boutons




Conclusions (1/4)

Pertinence d’approches structurelles

e Validité
Contextes et domaines spécifiques
 Acteurs
Doivent etre conscients des possibilites
e Structures
Composants d'autres structures plus larges
Ne sont définitives ni exhaustives

Changent et s'inserent dans un processus evolutif




Conclusions (2/4)

Convenance de systemes ouverts

 Validite
Design orienté fonctions primaires variables et

fonctions secondaires ouvertes

e Usagers

Acteurs qui déterminent les types de fonctions et services




Conclusions (3/4)

Elargissement de la notion de contenu

e Validité
Réeponse a la multiplicité d’acteurs, usages et besoins

e Contenu
Informations + structure logique + structure hypermeédia
Intentionalités pédagogiques

e (Création de contenus

Vers des formes nouvelles et innovantes de relations de

contenus




Conclusions (4/4)

Pistes pour des travaux futurs

® Deéveloppement
Ameéliorations de l'interface graphique d'auteur
Fonctions de gestion de structures [logiques et
hypermeédias]
Fonctions de travail collaboratif entre apprenants
Adaptabilité de services et de fonctions

Services Web sémantiques

® Recherche

Analyses cognitives des domaines hypermedias

Meéthodes de la sémiotique narrative
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